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PREAMBULE

Ce fascicule sbdéadresse "-500deFightOreeun onjune ont a
base ennavigatin sur | es avions standard de FS, mai s
difficultés pour maitriser cet appareil complexe en apparence.

Ce manuel se veut étre clair, concis (en passant peut étre certains détails), et pédagogique. Il
vous permettra de aftriser rapidement cet appareil en étant trés proche de la réalité.

Je remercie Christophe (ChrisATR sur le Forum de Francesim, pilote réel sur ATR) pour son
aide, ses informations, et les corrections effectuées. Ses commenidiesconditions

%f
réel l es de | 6exploitation de¢e it avion seront

Bernard DIREIZ

b.direiz@orangefr



L 6 AT RSO07EN QUELQUES CHIFFRES

Pl afond op®rationnel ¢é¢é¢écéetecee dked@ éé éé

Poids maxi mum au d®col |l age..£&¢&Q2HDEkge ééeé
Poids maximum ° | 6atterrissaget®MEkgeeceeeeeéeéecécé
Vitesse maxi mum éeéeéeéeé e éecééecée QAKE

Vitesse en croisi re ééééééeéecdedénmertceé

(selon le pids de 19 t & 22,5t) conditions givrantes + 10

7 s 7L 22 L1 27

Vitesse en mont ®e ¢é ¢é é é é é ééétééd daKing €
Vitesse maxi vol ets 30 A ééécécdRKEe éééécééééeédeé
Vitesse maxi vol ets 15 A ééécedbKe eéeéceeeeeecekeé

(selon le poids de3lt a 220t) conditions givrantes + 10

Conditions normales

Approchee vitesse sortie vol €&tés2é188QKiééééééééeéé
Approche: sortie train atterrissageé é e é é é e é e é é é é . 170Kt

Approche: sortievolets30é é é e e e € €€ éééééééée 150Kt

* ces vitesses sont approximatives et tres simplifiées, elles sont indiquées pour vous donner
un ordre doéid®e. Voir | a documentation pour

%3 Il est indiqué approche volets 30 ° a 150 Kt, alorgue la vitesse indiquée plus

haut est de 95 a 120, car en réalité, pour ne pas perturber le trafique et géner les avions
derri re nous, nous faisons | éapproche ©° 150
moment.



MISE EN ROUTE

Avant de démarrer Fjht Simulator, il est nécessaire de connaitre dans quelle configuration va
apparaitre notre appareil.

Pour accéder au logiciel de configuration

Clic sur | 6ictne plac®e sur | e bureau |l ors de |
Ou cepuis Windows XP

Menu Démarre; Tous les programmed-light on Software ATR72-500; ATR Configuration

manager

(@)}

Ce logiciel de configuration permet ente autre
Sur la premiere pagee:

-sélectionner la place que vous occuperez aux commandes (a g@achmandant de bordh drate
co-pilote), le type de panel (condensé ou complet), ainsi que la couleur (gris ou bleu).
Choix: Select Instrument Panel Type
Nous choisirons le panel par défastCa pt ai ndés Ful | »Qosvoys préféereéd/lee w Pan.
bleu: «Bl u e/ Gr e yFullCogkpit&View Banel

- sélectionner la phase avant décollage concernant les systemes et les moteurs.
Nous choisirons soit | éavion tel gue | 6®qui page
Cestadi re tout ®t daurdulagestadétollet.6avi on pr?°
Choix: Select Aircraft Startup Properties
Si vous voulez voler immédiatement et passer directement au clidygiBrevous sélectionnerez
« Ready for Taxi (Engines running)
Sinon: «Cold and Dark (All power OFF)
(Ne pas ouler de cliquer sur les boutonsSAVE » puis «OK » avant de cliquer SursxIT »)

En haut de | a page, des icl'nes en forme de disqu
de choix:

- Détermination de la charge embarquée (Passafret)et

- paramétrage des gauges

- Sélection des vues 3 D (en cliquant sur les parties appropriées vous pourrez sélectionner (ou

d®s®l ectionner) |l es vues panel 3 D, cabine passa
Nous pouvons maintenant démarrer FLIGHT SIMULATOR.

La porte ar rouvre avec lgs tosclsea Ad rBour sudrir la porte avant CARGO, il

faut allerdansle Menu Opti ons, Commandes, Epreuves, et dan:
s ®l ect i on n e rActivedDRsa®iveelerdepioiement des adgsuis cliquer sur le cuton
«Modifier une affectatio® ensui te appuyer sur | a combinaison
personnellement MAJ + C)

ATTENTION !
Lors de la premiére utilisationde cet appareil, et afin dé®viter c
procéder commesuit :
Quvrir FS , choisir un apparei/l de base de FS (C
Cliquer sur le bouton [DECOLLAGE]
Un fois | davion sur | a piste pr°t ° d®coll er

-c hanger :Ména:pmareil:eChdisir un appareil, et sélectionner dans la
liste : Constructeur Flight one software, modéle ATR -B20



Tous les instruments
sont éteints, un silence

total regne a bord.

Les icbnes nous

per mettant

aux difféerents pare
sont regroupées ici

FMS

Radios: VHF,
NAV, ADF
Transpondeur

Pilote automatique
(il est plus rapide de

PANEL 20

Pédestal
Panneau supérieur Gaz, volets, frein
(Overhead panel) park,etc.

Panneau central
(Central panel)

cliguer juste atdessus
de celuici pour
| 6agrandir

Alarmes
(agandissement

Contrbles des EFIS
Pilote et cepilote




PANEL 3D

Léaffichage du panel 2D sur |l es ®crans | a
apparaissent rectangulaires et non plus carrés comme vigdile précédente
(sur un écran ancien en 4/3).

! néy a pas de d®f or mdoudheode forction F9). e panel
Les principales fenétres pop up disponibles sur le panel 2D sont disponibles par
appui simultané de la touche Maj + une touche alphanumériquewier cla

Il est possible doéafficher diff®rentes pa

touche [A] du clavier, |l es boutons sont ¢
fonctionne pas pour | a plupart. sl est do
en pop up.

Voici une photo du panel 3D, au centre, ainsi que les différentes fenétres
disponiblespar appui des touches [Maj] +

Pilote automatique

8
Panneau supérieur
4
Panneaucentral
2
Radios
5
Affichage des EFIS Pédestal
7 6
FMS
3




Consi d®r onlsd h edunreeudedsen pbiM®ge stationnement
(heure bloc dans le jargon aéronautique)

HEURE H T 40mn

Arri v®e des Personnels Navigants dans | 0
DeHi 40aHi 10environ, |l es pil otadiequpio®esar ent |
réglé pour le départ, tous les moyens de navigation sont activés et réglés, les

pleins de carburant soetfectués, les essais de tous les systemes également.

Ce que nous allons faire.

a\
0 ¢

ACTIONS AVANT MISE EN ROUTE

Ouvrir le panneau supérieur

||
% ; -
[~ PIT VOICE RECORDER
[Aca0s ] [AcEU57]
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ALLUMER LA BATTERIE (Clic droit sur le bouton)




Nous entendon®lbruit caractéristique de ihaise sous tension de
tous | es ®quonnpements de | 6av
Les test automatiqueslu FMCsont en coursen haut, dans la

voyantslB et le 2B.

Les deux flechemunes indiquent que la batterie est sollicitée se décharge.

(pour ne pas vider la batterie)

Clic gauche sur le boutoBXT PWR:

Il est situé danslaméme ooheetaxd essous de | 6i nterrupteur
Remarquons que le bonta®RT PW R est déja allumé &VAIL » en vert avant

mémeque la batteri@mesoitsur «xON»:carleGPUde | 6 a®r oport est
connect® © [ 6avion

%t
L GPU: Gr ou pe de nda générate@ tnoistéd suruoues
gui se d®pl ace dbéavion en avi on.

Le boutonEXT PWR est maintenant sur@N »
DC GEN 1 | EXTPWR DC GEN2
AVAIL FAULT

N

Les bouton®C GEN 1 etDC GEN 2 sont toujours sur KAULT » : ils seront sur
« ON » lorsque les moteurs fonctionneront.

A noterigudidlungoa@aURENT C@NTING (DCke n
C 6 e stincipalasource de courant utilisée en exploitation.

Il existe une deuxieme source de courant, maisouranalternatif(AC)
elle est situéa droite du bouton lkatterie»

US 0N ML
FSU TS BOS | mAT

¢ , [OVRD ACW BUS i .
OFF
® o Alimentation en courant
oFF : ‘ alternatif
AT wanear : Celleci sert pour la

maintenancdge dégivrage
et lesyseme hydraulique.

(a noter que les deux fleches jaunes sont éteintes, ce qui signifie que
I 6 o npompe» pius sur la batterie et que cetliene se décharge plus)

colonne le plus & gauchées voyants 1A et 2A clignotent, puisle

2 ACCEDER | MMEDI ATEMENT A LOALI MENTATI

o}

d®



3 METTRE EN MARCHE LES DEUX POMPES A CARBURANT

Appuyer (clic gauche) sur les
deux boutons qui passent de
« OFF» a «<RUN»

Puis tout en bas du panneau

4 Lumiéres: Bouton NAV sur «ON » (clic gauché

Allume les lumiéres aux extrémités des ailes (verte a droite, rouge a
gauche).
Clic gauchesur les boutons KO SMKG » et «SEAT BELTS »
)
(Ne pas fumer & attachez vos ceintures)

Clic droit sur le bouton €MEREXITLT € qui S O6®t ei nt
(arme le systeme de sécurité qui allume tous les chemins lumineux en cas de
probleme)

6 PROBES HTG WINDSHIELD HTG

HTG
L R
FAULT! | FAULY

TAT ALPHA TAT ALPRA

PITOT SN PITON SIAT  PITO0 SIAT

caer | say | o

Appuyer i mm®di atement sur | es deux bout ons
«FAULT e . 'l sdéagit du(irl®cshéa@tfediamgder arets “vilta en

PROBES HTG (mise sous tension du réchauffage des sondes)
il faudra mettrées 3 bouton€APT, STBY et F/O sur «ON » juste aprés la mise
en route des moteurs.

|1 sbdbagit des sondes qui communiquent | es
vario et dobéaltitude. EIlles sont d®gi vr ®es
En effet, un girage qui obstrue le tub®itotou des prisekatéralesde pression

statiqued onne des i nf oramanbmetdevari@nétreainsitgges =~ | 6

|l 6altim tre.

~ 10 ~



7 AIR BLEED
(Al'i ment ati on de ressarsationdaclimatisatiani r pour
Appuyer sur les deux bouton®4ACK VALVE »:ilss 6 a |l | AL hxen ¢

jaune: ils seront activés automatiquement lorsque les moteurs seront en marche
(l'es boutons vont alors so6®teindre)

8 EFFECTUER IES TESTS SUIVANTS

saQue TEsT | Enhaut du panneau supérieur a gauche et a
) ( droite, appuyer (clic gauche) successivement s
AGENT 1 LOOPA 1y ".00P B AGENT2 les deux petits boutons<RE FAULT TES T »
‘ ‘ FA:’L! ‘l Q
| TEST
(Le test des portes au milieu de | a colonr

8 | ALLUMER LES RADIOS clic droit)

Ouvrir le panel Radios»

sur ADF SUronN SUronN SUronN SUrADF

~ 11~



o} ALLUMER LES EFIS

Ouvrir le panel «Contréle EFIS gauche

Se servir du boutodroit de la souris pour allumer le HSI et le ND
(gauche pour éteindre)

FuL| |
ARC | MAP

RNV1 RNV2
/-/- ADF1 ADF2~ \
—VOR1 ~ . voni— o
b

oFf 7 OFF~
ADI_ _DH
BRG O o€ TSt BRG © Honeyn.~

¢ 3 RCT % (¢

' ,PULL WX- -GMAP
VAR SBY- FP

' / -5 OFF- = ST

MINGAINMAX  RADAR

\

10 ALLUMER LE PILOTE AUTOMATIQUE
Clic droit sur les deux boutons situés-@essous des deux fenétres,
pres des reperes 1 et 2 pour les passgrositionON

10 | Renseigner 6al titude de | GpanReaucgnpal)t de dest |

Renseignement utile pour
| approche et
Léoaltitude en
' | 6ai de des t
LA‘::I’N:‘:L:::ZSEW:H Co es t une i_ ndi
DREOL © § systeme de pressurisation, ave
' le choix de régime de descente
(pescenT raTH Fast(rapide) ou

non.

. [CABIPRESS "
‘DiTch .
. MODE SEL

~ 12~



HEURE HT 10mn

LE MODE HOTEL (on peut demanddsi« miseenrouteé =~ | 6 ATC)

(Hi10 est ®gal ement i d® gpuis|aeoute caigddagantr i v ®e d
est verrouillég

LOATR ne poss de passdoonmmee géhéeateuraut res appe
élect i que i nd®pendant (turbine souvent | og®e
| 6on appell e APU (Auxiliaire Power Unit)
Pour rendre | 6avion autonome ®l ectriquemer
d6APU. Mais avant de | e d@Pemettrear , on bl oql
personnel au sol doéapprocher | 6avion sans

Il est n®cessaire dobéafficher successivemer
pour avoir les deux visibles en méme temps (panel 2D)

AR o
CONDITION
g € » - ®
" = = OVRD OVRO,

[ |é(‘ g [OE i
1! B o q | “

SV ane ‘a ‘

e 1

IDLE GATE
OND PULL i
LT PUSH < =
. TO CONFIG
g 3 TEST

11

12 || 13 14 15
16

~ 13~



11 | Appuyer suré bouton ¢YD AUX PUMP » pour faire monter la
pression du circuivleu & 3.000 PSI.

12 Attendre que | e v REaADY»envertdpowi t e
indiquer que la pression est suffisantepoub | oquer | 6 h®I i

Clic droit sur le bouton PROP BRAKE qui se place en positiGiNe

Le voyant a gauche afficheldlNLOCK ¢ en rouge puis sO6®teint.
Le voyant de droite affiche READY en vert et PROP BKT
Puis «<READY » disparait.

L6 h®I i ce :eosstsonbmes
préts pour démarrer le moteur N° :

DEMARRAGE DU MO TEUR NUMERO DEUX

13 Tourner le rotactedlENG START de la position
« OFF & START ABORT » (clics gauchég

indifferemment en position

«Start A» «StardB» «StartA& B»

Attention ! la batterie est sollicitée et se déchalidaut poursuivre rapidement le
processus de démarrage du moteur.

{

Pour chaque moteur il y a deux rampes
gue | 6on pourrait comparer esdesel,bougi es des:s
Le matin, lorsque les moteurs sont froids, on utilise la position A & B, mais
en cours de journ®e, par mesure: ddO®conomi e

rampe A les joursimpairs, et rampe B les jours pairs

14 Appuyer su le boutonSTART 2

15 Puis rapidement pousser la manet®o&DITION » du moteur Zur
la position «TR » (clic audessus de la manette au niveau du
repere FTR lorsque le pointeur de souris se transfoenemain)a manette se
place automatiquement)

~ 14 ~



16 Rapidement remettre le rotactd&tG START en position
« OFF & START ABORT » (clics droit) Le témoin de décharge de la
batterie so0®teint.

LE MOTEURN° 2 FONCTIONNE mai s | 6 h®l i ce est i mmobil e
Le bouton« PUMP 2 » est éteintainsi que le voyariC GEN 2

Nous pouvons d®sactiver | 6alimentation ext
Clic gauche sur le bout@xTPWRq Ui r evi €AVAIL > | 0 ®t at

Le GPUpeut étre débranché par le personunetal.

L6AVI ON EST MAI NTENANT AUTONOME ELECTRI QUEMENT

Nous pouvons mettre surod » les trois boutons PROBES HTG vus en
(les bouton£APT, STBY etF/IOSs 6 ®t ei gnent ) 6
Les sondes sont maintenant réchauffées.

HEUREH T 2mn

MISE EN ROUTE
Démarrage du mdeur N° 1 (gauche)

IMPORTANT : Allumer la lumiéreseacon avant de démarrer le moteur

Le beacon est un double feu clignoteimié aud e s sous et sur | dappar
d®rive) qui indique au personnel au sol qt
danger:t out | e monde doi.t s6®l oigner de | 6avi

Procéder comme pour le moteur 2

1. Tourner le rotactedENG START de la positiorn OFF & START
ABORT » (clics gauche) indifferemment en positioBtart A » «Start
B» «StartA&B »

(Attention ! la béterie est sollicitée et se déchartidaut poursuivre
rapidement le processus de démarrage du moteur.)

2. Appuyer sur le boutoBTART 1

3. Puis rapidement pousser la manett@&DITION » du moteur 1 sur la
position «FTR » (clic audessus de la manette miveau du repere FTR
la manette se place automatiquement)

~ 15~



4. Rapidement remettre le rotacté&tG START en positiork OFF &
STARTABORTEeé (clics droit) Le t®moin de d®c|

LEMOTEURN°1FONCTI ONNE ET LO6HELI CE TOURNE
Placer la maette deCONDITION 1 sur la position AUTO »

Clic au-dessus de la manettggauche) au niveau du reperaro »

(la manette splaceautomatiquement dans le cranTo

HEURE HT 1 mn

QUITTERLE MODE HOTEL

D®verrouiller |1 6h®lice du moteur
(Le termetechnique estlegt ®v i r age »de | 6h®l i ce

[ ] est n®cessaire doéafficher successi vemer
pour avoir les deux visibles en méme temps (panel 2D)

CONDITION

ENG START

2
* ‘ “ <60 OVRD

STARTY1 -

[

U R

2 1 3

1 Appuyer sur le bouton YD AUX PUMP » pour faire monter

la pressiordu circuit bleu a 3.000 PSI.

Attendre que | e v REaADYtenveridpowi t e soba
i ndiquer que |l a pression est suffis

2 Appuyer sur le baivn «PROP BRAKE » (clic droit)

Désormais les deux hélices sont en mouvement.

~ 16 ~



3 Placer amanette d€ONDITION sur la position &UTO »
Clic audessus déa manette2 au niveau du repereAJTO »
(lamanette se place automatiquement dans leawao

sur le pédestakortir un cran de volets(15 °)

Vérifier sur le panneau supérieur (Overhead panel) que tous les boutons sont
éteins © | 6exception des deux boutieens dbal i m

présentent ainsi m

|
% A H T 5, le chef avion apporte les papiers avec la liste des
passagers, le devis de masse et de centrage(dt de Bord le signe, le chef
s6ben va et hl'tesse ferme | a porte.
A H 1 3 check list avant mise en route

HEURE H
Lumiéres TAXI & TO SUroN

Frein de parkin@RK sur «OFF »

"

ON ROULE !
ACTIONS AVANT DECOLLAGE Cliquer ICI pour
déverrouiller (ou verrouiller)
1. 17 Déverrouiller le GUST LOCK le GUST LOCK

S s Le Gust Lock est une

‘ sécurité qui bloque les
manettes des gaz au
ralenti.
On ne peut donc pas a
con~moN parkingmettre
accidentellement plein
gaz.
Au roulage, permet
doafficher
puissance au roulage.
Ici, la manette a libéré
les manettes des gaz
(Positionhaut)

~ 17 ~



2. Lumiere TAXI sur OFF

3. Lumiére STROBE sur ON

4. Les deux lumiéresLAND sur O N

=

%T
Le STROBE no0est |appasinget au oume®e caril s o

produit un tr s gros flash qui peut, si on
nuit, provoquer un décollement de la rétine.

Et on décolle!

~ 18~



LE FMS

Il est recommandé de savoir créerinpn de vol soit avec | 6organi
avec un autre logiciel de création de plans de vol comme FSNARSBUILT.

Sur les avions de base de F&treuve un switch a deux position&PS / NAV; il sert a

coupler le Pilote Automatique (PA)

-soitau GPS pourleseuwwi aut omati que doéun plan de vol ®t
- Soit aux moyens de navigation comme le VOR, ou pour une approche ILS.

Le FMS (Flight Management Systgu en francais systeme de gestion de vol) est en fait

unGPS amélioré.

Il faut savoir que les FMS installés dans les avions sont différents selon les mddgles) as n

FMS dO6AlI RBUS est tr s di @afn@ATRelpstcondnandesedntui d 6 u
différentesainsi qudes fonctions

(connaitreca fond»l e FMS de | 6ATR, ne vous dispensera
maitriserel ui d 6 u ret réEipréyBeth&ht

Ce quoéil faut savoi-BOOsur | e FMS de | 0f
- Il gere la navigation horizontale(RNAV)
Lorsque | e PA sera actuva@rostindowedans& au F M

plan de vol (comme un GPS, ce qui est la moindre des choses)

- Il ne gere pas la navigation verticale(VNAV)

Les donn®es dobaltitude introduites pour <c
titre indicatif, elles doivent aturellement étre respectées durant le vol, la gestion de
|l 6altitude se fait soit manmastlummant , soi

| 61 nidtsoasteicontedladu pilote.

- Il posséde une base de donnéedwjuest propre i | n 0as oeperde FSt e p
Sa base de donnée comprend les NAVAIDS (moyemadienavigation VOR,
DME, NDBé) |l es intersections, |l es a®ropor
(il est donc possible qubdéune intersection

présente danle FMSet inversement

N.B. Probl me doéaffichage du FMS

Sur la premiére ligne de la page RTE, les carrés destinés a recevoir les

informationORIGN et DEST sont remplacés par des

La cause de ce mauvais affichage est une mauvaise installation de la police de caractéres du
FMS: HHFMS.TTF.

Vous étes sur FS9 Il suffit de réinstaller cette policerechercher le fichier HHFMS. TTF

dans le dossier Fonts 88X, de le démcer dans un autre dossier, puis de le replacer dans le
dossier Fonts et de réinitialiser votre ordinateur.

Vous étes sur FSX copiez le fichier HHFMS.TTF dans le dossier Fonts de FSX, et collez le
dans le dossier Fonts de Windows.

Si vous ne le trouvezag, vous pourrez le télécharger sur le site de Flight One.

~ 19~



CREATI ON RAPI DE ET NON REALI $§TE DO6U

Voici la méthode la plus rapide (mais pas du tout réaliste) pour introduire un plan de vol dans
le FMS et décoller tout de suite si vous avesg [@iprécaution de choisir dans le configurateur
de | 6 ATR prlét@oopldrsi on ¢

1. Ouvrir FS, choisirun appareildda s e de FS (Cessna) ainsi qu
Cliquer sur le boutorJECOLLAGE]}
2.Un fois | 6avion sur | a piste pr°t ° d®col
-chang r | 0 aNdepua Appairrell: Choisir un appareil, et sélectionner dans la
liste : Constructeur Flight one software, modele ATR -BD0
-Ouvrir | 6or gmenusoh@rganisatewt @du vol, puis créez ou chargez

un vol, puis cliqguez syokK]
3. Ouvrir le FMS

Cliquer sur | 6ictne ou appuyer sur | es to
4. Cliquer sur la touchpMENU] du FMS

La page suivant sodéaffiche
Une seule ligne est active

<IMPORT FLIGHT PLAN
en vert

RTE  LEGS Db HOLD  PROG  YNAY  ATC

Cliquez sur la touche
correspondante )

~ 20~



La pag suivante est maintenant affichée

RTE  LEGS  Jeb  HOLD  PROG  WNAY  ATC

RTE 1

FPL LOADED w

DM (R / PRV NEXT  MENU  DATA  EXEC

Le message kPL LOADED » en blanc indique que le plan de vol est bien chargé.
(Appuyer sur la touchECLR] pour acquitter (effacer) le message).

La page se passe déngao devesau dépa RIGE (LFMN) pisted a g i t
04 L, a destination de AJACCIO (LFKJ).

Il suffit de cliquer sur la touche 6 Droite en partant du haR) €& regard de

ACTIVATE> en vert puis de cliquer sur la toudExEC] (sur le clavier) pour confirmer

| 6acti vat ivadansdeFkM$®. | an de

Remarque le titre de la page RTE(&n bleu)est modifié pour ACT RTE 1 (ACTive RouTE
1) apres appui sur la touche [EXEC] ce qui permet de confirmer que la route est bien active.

Le détail des différentes pages sera décrit dans leétighapivant, mais vous pouvez appuyer
sur la touche [LEGS] pour visualiser les différents points de passage du plan.

A droite du titre est affiché 1 /2 ¢ qui signifie qu la page ACT RTE 1 ne peut pas étre
affichée sur une seule pageran du FMS et qua suite sera affichée apres appui de la
touche NEXT] et retour par la touch@REV].

Voir le chapitre PILOTE AUTOMATIQUE pour coupler le PA au FNjsage 37)
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PRESENTATION DU FMS

A | douvert ur elDENT edfafftBhée: | a page

C 0 e sepagainon modifiable

RTE  LEGS REE HOLD  PROG VMY  ATC Elle indique sur la colonne de
gauche

, N -MODEL: | e type
~— ATR 72-500 PW127F ATR 72:500 ,

NAV DA AL ‘ - NAVDATA : sur 2 lignes les
— AIRAC0411 280CT24N0OV/04 versions des bases de

NAV DATA NAV DATA données.
— AIRAC0410 30SEP2 7OCT/04 - SOFTWARE : la version du
—_T1000-0060 logiciel utilisé par le FMS.

Dans la colonne déroite :

- ENGINES : modele des
moteurs.

- NAVDATA : sur 2 lignes, les
dates des versions des bases
de données

Lestouches situéesalie s sus de | (fbhes defonctonpermétt&nt 6 acc s

direct aux pages principalegcertaines pages principales donneront accés a des pages
secondaires)

[RTE] : acces a la page ROUTEe titre en haut de la page affich&kTE 1 OURTE 2),
pour entrer, sélectionner et modifier les routes.
(en premier les codes des aéroports de départ et arrivée)

[LEGS] : acces aux deétails de chaque point point de la (eae1 LEGS)

[DP/ARR]: accesas i nf or mati ons concernant | es a®r oy
dans la page ROUTE.

[HOLD] acc s | a page utilis®e (en vol) ° 1| a
circuit doattente.
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[PROG] page donnant acces aux donnéeprdgression du vol

[VNAV] donne accedirect a deux pages secondaires successives

[ATC]

- la premiere PERF INIpour entrer les données de poitdg|, altitude de
croisiere. Le titraede la page PERFINI  1/2 indique que nous somme sur la
premiére de deux pages disponibles.

- la deuxieme, accessible en appuyant sur la towger] affiche le titre:
DESCENT 2 /2sera utilisée pour entrer les données d navigation verticale.
Appuyer sur la touchePREV] pour revenir sur la page m&dente 1/ 2

Touche non utilisée

Au-dessous est s-tiesupartagelhdri®ntaleanant par@euk Zones

1.

la premiére, qui occupe la partie la plus importante, en haut est@&thes partagée en
deux (ou parfois 3) colonne

Elle comporte au maximulignes avec leurs titres et sont bordées de touches
triangulaires servant a entrer les données écrites dans la zone de saisie.

Ces touches pour de raison de commodité seront nommeées d poadr les
touches de gauche, et de 4BR pour les touches de droite.

La zonedesélection sur une ligne bordée de deux toudblest la 6R eséparée par
un trait horizontal bleu en pointilléay-dessous de laquelle se trouvdigae de saisie
et de messages(cbdbest | a m° me)
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CREATION DO UN PLAN DE VOL

Voi ci |l e d®r oul ement p aagdepad gerNICE LFMB,¢ae, dobéun p
destination de VENISE LIPZ

Nous avons ouvert le FMS, la pageNT est affichée.

Nous allons passer sur la page suivaatsen appuyant sur le bouton 6Rli@ite cde la ligne
POS REF >La pageest affichée

| PAGE POSREF

M > — \43°38.82 E007°12.18
UTC (GPS)
2B ) __ 0353.7

NP/ACTUAI

3L == 1.00/0.07

4L

5L

6L

La page affiche en

1L : POS (GPS). positonact uel | e d | 6avion (source GPS)
2L UTC (GPS): heure UTC

3L RNP/ACTUAL nhon simulé

4L HDG/TAS OVERRIDE : non fonctionnel

S5L<ACTRTE: acc s ~ |l a page de |l a route active
6L non utilisée (vide)

1R non utilisée (vide)

2RGS : vitesse au sol de | 6avion en Knot s
3RSV DATA> :nonsimulé

4R non utilisée (vide)

5R DEST RAIM> : non simulé

6R ROUTE> : accés a la page RTE

E
>
ﬁ lEn exploitation opérationnelle nous ne passons pas par la page POS REF au début de la
programmation du plan de vol, c'est une légere perte de temps, le HT1000 est un GPS et a moins d'une panne de
I'antenne la position initiale est toujours la borivlais c'est vrai qu'en toute rigueur nous devrions y passer
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Appuyer sur le boutoiR pour continuer la phase @eé vol

| PAGERTE1 1/2 |

(Nous aurions pu afficher cette page depuis la fage&NT sans passer par la padg®SREF
en appuyant sur le boutpRTE] aud e ssus de | 6 ®cr an)

—_

ZONE DE SAISIE

A droite du titre de la pageRTE 1 est affiché1 / 2 ce qui signifie que cette page comporte
une deuxieme paggcran accessible en apyaint sur la touche [NEXT]

La saisie des données

Il faut dans cette page commencer a saisir et enregiss donnéesa procédure est la

méme partout

Il faut utiliser le clavier alphanumérique du FMS en cliquant sur les lettres ou les chiffres qui

s 60 a f fen bldnedarts la zone de saisiedassous de 6L.<RTE 2. (on peut effacer une

saisie par appui sur la touche [CLR] qui sert aussi a effacer les messages.

Lorsquela saisie est terminée, il fautcaller » le texte saissur la lignechoisieen appuyant

sur le bouton correspondant a la ligne choisie

Exemple: sai sir: LFMN qui s daasflafzone desaispuisut en bas
appuyer sur la touche 1L.

LFMN sodéaffichera en 4ddaessmusren. pl ace des 4 carr
Ceci est valablpour toutes les lignes.
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Cette page affiche en

1L ORIGIN : cOest | 6a®roport d d®part en quatr e
la présence des 4 carrés indique qusalaie est obligatoire
(SaisirLFMN et appuyer sutL)

2L RUNWAY : c 0 est lamstedaidéo®liage d
(les pointillés indiquent que la saisie est facultative ici, car le N° de piste
peut
étresélectionnélans la pag®EP / ARRINDEX)
(SaisirO4R et appuyer su?L)

3L, 4L et 5L : nonutilisées (vides)
6L < RTE 2: accés a la roat2

IR DEST: i | sobagit de | 0a®roport de destinatio
(SaisirLIPZ t appuyer sulR)

2R FLT NO: Sert a entrer le numéro de vol de la Compagnie. Vous pouvez
i nventer un num®ro de vol. Saxesie fa
sur le plan de volSaisirAF123 et appuyer SUZR).

3R COROUTE : Saisirun nom pour le plan de vol que vous créez.
Ce plan de vol sera sauvegardé sous ce nom lorsque vous appuierez sur la
touche 5R SAVERTE> sur votre dismante dur ~ | 6
\FSFlight One Softwaré-light One ATR72500\Flights
PlandNomDuPlan.RTE
(SaisirNICE -VENISE et appuyer susR)

4R USER RTES ouvre une page ou sont affichés tous les plans de vols sauvegardé
comme indiqué edessus.
Il suffit de sélectioner un plan de vol en cliquant sur la touche
correspondant,
l e nom sdéinscrit en,clgleaensuitedans |
sur la touche
<6L RTE 1 (ou éventuellement6L RTE2>

5R SAVE RTE> enregistre le plan de vol sur le disque dur.
Ne sont sauvegardés que les éléments de route principaue sont pas sauvegardés
les N° de piste, ni les SID et STAR
Cela permet d r®cup®rer | e plan de v

6R ACTIVATE> Cette ligne apparait lorsque les aéroportsdadép et amshar r i v G
guele N° de piste de départ.sont introduits dans le plan de vol.
Aprés appui sur la touche 6R, la diode vertelassus de la toueh
[EXEC] estalluméeetrappellegu 6i | f aut appuyer sur |
pour confirmer | 6 a ¢ t idevlaaRouteo n

Désormaisle titre de la page qui étaiRTE1 1/2 devient ACT RTE1 1/2

(ACT pour ACTIVE)
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La page se présente comme suit
ACT RTE. 1

LIPZ

A
\NO

FLT
AF12

;

CO ROI
NICE-VENISE

6R PERF INI> Sur la méme ligne, des que vous avez appuyé sur la touche [EXEC]
PERF INI> aremplacéACTIVATE>

Elle permet de passeuae étapsuivante du plan de vahais de
préférenceapres avoir complété la paeé 2de ACT RTE 1

Important: A ce stade, comme ~ nodéi mporte quel mo
vol, si, pour une raison vous voulez annuler le plan en cours pour en refaire un autre, il suffit

de revenir surlapage 1/ RIE 1/ 1(ouRTE 2) et de saisir un code aéroport quelconque

enlR ORIGIN et tout le reste est effacé

Une fois la pag®TE 1/ 1remplie nous savons de quelle piste nous allons décoller et dans

quelle direction nous allons nous diriger.

( Nous allons voir quodil né®t ait pas indispen
RTE 1/ 1car il est possiblde la sélectionner dates pageDEP / ARR INDEX)

Cbébest | e mo me tatSIDe@tda tranglitiore stirtlai pafdER LARR INDEX
Que nous allons afficher en appuyant sur la touc

DEP
ARR

Situéeardessus de | 6®cr an.
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PAGE DEP /ARR INDEX

DEP/ARR INDEX

I'f

LFM

LIPZ

)
RTE:

Nous avons eRTE 1
-undépa enll pour LFMN( et une possgiélFMNenitRp doarri v®e
- une arrivéeen2R pourLIPZ.

I Il ndéy &aTee poartaqupllelma pas ®t ® d®fini doa®ropor

Nous allons ouvrir unpage secondaire. FMN DEPARTURES pour nous prmettre de
s®l ectionner | 6itin®raire de d®pglEPt standard

LFMN DEPARTURES
— ABNOE oL
— AKUTIE <SEL> 04R
— BODRIE 221

— BODRIL 22R

» — IRMA9E

»>

Cette page est la premiére des quatre disponibles.

La colonne de droite affiche toutes les pistes disponibles pour cet aéroport.

La deuxieme ligne a droiteous indique que la piste 04RIéjaétésélectionnéeepuis la
pageRTE 1/ 1, mais nous pouvons en sélectionner une autre.

Lorsque une piste est sélectionnée, les SID correspondant a cettetpisiguement celles
ci) sont affichéeslans la colonnealgauche.
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Etant donné que noaslonsv er s | 6 EST duNDBALBENGAL iosn d e
sélectionnons la SID ABN9E en appuyant sur la toddhe

Les autres SID ont disparu, et la Transition ABN apparait sur la deuxieme ligne.
Nous sélectionnons la transitid\BN en appuyant sur la toucBe.

La page affichée se présente ainsi

LFMN DEPARTURES

RTEI] R

04L

> — ABN9E <SEL>

I KANDS
» — ABN <SEL> <SEL> 04R

La diode all um®e nous rappelle quéil faut ap
modification de route.

Il est maintenant temps de définir notre route principale\ament sur la page Route 1 en
appuyant sur latoucteatrd e s s us {RAE], lowbe® @ppugant sur la toucb&

Puis sur la touche [NEXT] pour afficher la page 2/ 2

|
%3 Concernant l'insertion des SID(et des STAR)dans le GPS, nous ne le faisons
pas carl’ATR n'est pas certifié pour le vol en condition BRNAYV en zone terminale (c'est
a dire en dessous du FL115) donc les SID se font " la main” et si les seuls départs dispo
sont RNAV (comme a
CDG ou Orly) nous bénéficions d'un guidage radar pour sortir ded TMA.
Mais il faut obligatoirement renseigner la piste de départ pour pouvoir acces a
| 6activation de | a route.
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PAGERTE1 2/2 |

Elle soaffi:telite: ACDRIBE 2/2i(ACT pourACTIVE)
ACT RTE 1 2

Nous pouvons maintenant insérer aisissant avec le clavier alphanumérique du EMS

1. soitdes NAVDATA (VOR, NDB), des Intersectiongans la colonne de droiteen
pressant les touches libres (2R a 5R)

2. soitdes routesiériennesen saisissant dansdalonne de gauchéa référence de la
route aérienne et dans la colonne de droite et sur la méme ligne, le nom du
NAVDATA, integusiectepm®edertte jusqudo¥”%n | e p
aérienne.

Dans cet exemple, apr s un d®part Sl
Nous suivons le route UM985u s g udbi 'nt er secti on ALESE
Puis nous suivons la route ULjLl2u s q Y@Rada MC (VICENZA)

Letitre indigueMOD RTE 1 2/ 2(page en cours de modificatioegr il faut appuyer sur

la touche [EXEC] pour confirmer nos modifications
Le titre sera alorsACT RTE1 2/2
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| PAGERTE 1 LEGS

Nous affichons la page LEGS en appuyant sur la touche [LEGS]
Nous constatons que tous les points de passage apparaissent en détail.

ACT RTE 1. LEGS

’ ——
H089° / 14NM
» —DO089S
050° / 7.3NM
» — USANO
049° / 29NM
SUGLONNE . o,
comporte 3 N
pagesécrans [ -
Le point de

h_..—

passage actif
(couleur magentdgit partie de la SID au départ de NICE.

Le premier chiffre 140 ° est la course, et le deuxiémelv,@st le trajeta parcouir depuis &
position actuelle.

En face de chaque point de passage, il estposkible sai sir des contraint e

ACT RTE 1 LEGS
060° / 12NM
~~ GEN /FL 60A
031° / 14NM
— MONEB / ——————
031° / 40NM
— ROBAS

031° / 12NMm
— GIBLO

031° / 20NM
» — OSKOR /FL240B

»>

Dans cet exemple

GEN doit étre passé a 6000 oudmssus (saisir 6000AA pour ABOVE audessus
ROBAS doit étre passé a 8500 (saisir 8500)

OSKOR doit étre passé a 24000 oedagsougsaisir 24000B) B pour BELOW alessous.

g u e edndiaation et gue Is pilotegdoittmanmuellement introduire

A noter
titude d®sir®e dans | e PA et surveiller

0

Il 6al
E’

ﬁ I L'ATR ne gérant pas automatiquement le plan vertical, c'est-dire que les

contraintes d'altitudes ne sont pas directement transmisesu pilote automatique les
informations comme FL240B nous sont "inutiles".
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Voici un autre exemple du méme trajet NICEENISE , en utilisantdeuxroutes aérienne et
deuxNAVDATA :

ACT RTE 1

» — ABNIE

» — UM985
» — DIRECT

» — DIRECT

Dans cet exemple, apr s un d®part SI D ABN9E
Nous suivonsle out e UM985 jusqud”™ | 6intersection AL
Puis nous allonsRIRECTé j usqu o "DIREEBe |j kesqgquwéau VOR VI C.

La page LEGS affiche cela

ACT RTE 1
054° / 16NM
P — NESTI
054° / 47NM
» — SUMIR
062° / 2.1NM
» — ALESE

202° / 41NM
» — ADOSA

090° / 27NM
» —VIC

b —

Pour bien comprendre la différence entre une route aérienne et les points de passage, il faut
savoirr qutbas ne®r i enne relie un point X ~ un p
trajectoire rectiligne mais peut changer plu
déointersections, de NDB OU DE VOR.

La saisie doébun traj et cdiresprida lakbMie @8 fointg awigagtsl 6 ~ A
gue nous aurions eu a saisbORAYV (int), GEN (VOR), MONEB (int), ROBAS (int),
GIBLO (int) et OSKOR (int), déo% | 6int®r°t d

Cbest pour cette raison gqpoatsdepassagedeenonldsGS qui
références des routes aériennes) comporte quatre pages dans notre exemple au lieu de trois
lignes dans la page ROUTE.
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CHARGEMENT DOUN PLAN| DE Vi
SAUVEGARDE
ET DIVERS

Le plan de vol sauvegard@ns le FMS (voir page 9) éans votre disque dur
\FSFlight One Softwarg-light One ATR72500Flights PlansNomDuPlan.RTE
(Pour notreplan de vol, nous avions saisi NIGEENISE)

1- Ouvrir le FMS

2 - Appuyer sur le boutofRTE]aud essus de | 6®crangpour | dacc
RTE 1 1/2

L 6 ® cest ke auivant

USER ROUTES

> — < EDDM-LIPE
< LFKC-LFK]J
< NICE-VENISE

< RAIZET-LAMENTIN

La pageUSER ROUTESaffiche toutes les routes sauvegardées, sous les noms que vous
leurs aviez donnés.
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471 Cliquer sur la touche 3 L<NICE-VENISE

USER ROUTES

ND X
|

< EDDM-LIPE

< LFKC-LFK3J

< NICE-VENISE

< RAIZET-LAMENTIN

NICE-VENISE

Le nom de la route est affiché dans la zone de saisie

571 Appuyer sur le bouto6L <RTE1 pour charger le plan dans la route 1
(ou sur 6R RTE 2)

CO ROl

NICE-VENISE

FPL LOADED

La pageRTE 1 l1/2s6affiche avec en bas | e message
Appuyer sur la touchfCLR] pour effacer le message.
Il reste & afficher la pageEP / ARR INDEX pour:

1. Sélectionner notre piste de départ (RUNWAY)
2. Notre SID et la transition

LFMN DEPARTURES
RTE] R

» — ABNOE <SEL> 4L — <

> — ABN <SEL> <SEL> 04R — <«
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Mais la page RTE 1 2/ 2 affiche cela

] RTE 1

ABN

THEN
ooodo

-- ROUTE DISCONTINUITY -
DORAV

ALESE

VIC

Le FMS n6a pas fait | e Iien entre | a SI

Il faut revenir sur la page LEGS: ACT RTE LEGS
1mepage
ACT .RTE 1 LEGS ACT RTE 1 LEGS
—— ROUTE DISCONTINUITY -
~— DORAV
060° / 12NM
— GEN
031° / 14NM

b ——

E089° / 14NM
» — D089S

050° / 7.3NM
» — USANO

— MONEB

031° / 40NM
— ROBAS

031° / 12NM
— GIBLO

049° / 29NMm

Sur la premiere page, efiligne, audessous de ABN il y a 4 carrés vides
Suivis sur la 2"°pagedu message ROUTE DISCONTINUITY »

Il faut donc faire «coller» DORAYV sur la ligne suivant ABN.

1. Appuyer sur la touch&L de DORAV (DORAV's 0 i n s cle champdd saisies en
bl anc en bas de | 6®cran).

2. Puis appuyer sur la touche. (ligne restée vide aedes carres)

3. Appuyer sur la touche [EXEC] pour confirmer.
Les autres points de passage ont suivi le mouvement.
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SUPPRESSI ON DOUN POI NT DE PASSAGE

Le méme principe sera utilisé pour supprimer un point de cheminemmericollera» le
point suivant sule point précédent a supprimer qui sera remplacé automatiqguement.

En prenant | a m°me page des LEG3HMONEB,ohdbon ve

appuie sur latouch. ROBAS quis 6i nscr it dans | a callenee de s ai
ligne 3L et ROBAS prend la place de MONEB

Léappui sCkR]lI anthabeha [ e mouvemd&XHEC]le et | 6app
confirmera.

Poursuivons notre préparatipré volavec la pag®ERF INIT accessible depuis la page
ACT RTE en appuyant sur la toucbeR PERF INIT>

%ﬁ
IS l e FMS g re deux routes, en pratiaque,

tellement simple et rapide de modifier une routeen cours de valque la programmation
déune deuxi me route est inutile.
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PAGE PERF INIT

DEF
MR HOLD  PROG  VNAY  ATC

PERF INIT
1L 0.0 00000
oL 5;‘/; s
31L 0. 210/0 S5
4L . 240/0.55/>.O

sy
SPD f

5L 250/10000

6L

NEXT ~ MENU  DATA

Cette page est accessible directement en appuyant sur la touche [VNAV] , ou depuis la page
ACT RTE (apres activation de la routel appuyant suBR PERF INIT> .

La page affiche les poids en tonnes ou en milliers de livres (unité déterminée dans le logicie
de configuration a voir pagaiivant@

1L
2L
3L
4L
SL

1R

2R
3R
4R
5R

GR WT ¢é ¢ ¢é Poidsbrut total (carburant compris)

FUELé € é .Poids du carburant

ZFW é é é . ®ids sans caurant

RESERVES...Poids de la réserve de barant

TRANS ALT Altitude audessus de laquelle FMS affichera les altitudes. Par défaut,
audessous de 5.000 pieds, | 6altitude

(

ausdessus d 5.000 pieds, | daltitude esH
6L et6Ré € .é Non affectée

CRZALT €. Entrer i ci une altitude en pieds ou

affichera FL 150 car adessus de 5000 pieds, de méme une entrée de

15256 affichera FL152, mais une entrée fantaisiste fera afficher le

messagel 6 e r:« INALID ENTRY ») Le maxi est FL 250

A noter que cette donnéeb et i ndi cati ve puisque |

|l 6altitude par | 6interm®di aire du pi
CLiMB éé. Vitesse en mont ®e en niuds, mach et
CRUSEé éVitesse de croisi re en niuds
DESCENT€é . Vit esse de descente en noeuds
SPD/TRANSVites s € maXxi mum aut oesso®eae 10.200 piedn T uds)
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Le logiciel de configuration permet de d®ter
de passagers et thet.

Pour accéder au logiciel de configuration

Menu Démarrer Tous les programes; Flight on Software ATR72-500for FSX;

ATR 72-500Configuration manager

@ Flight One ATR Configuration Manager for FS X |E‘_‘_x_|

Load & Balance l Options l Interior l Placardsl

Preset Aircraft Loads ‘ Empty H Full H Random ]

Dry Operating Weight - 29762 Ibs (13511 kgs) Souls on board:
Passenger and Crew Weight - 10930 Ibs (4962 kgs) 23
Forward Cargo Weight - E] 882 Ibs (400 kgs) 29
Aft Cargo Weight D 257 Ibs (116 kgs) 16

Crew 4
Total Zero Fuel Weight - 41831 Ibs (18991 kgS) Total 72
Max. Allowable Takeoff Weight - 48502 Ibs (22019 kgs)
Max. Allowable Fuel Weight - 6671 Ibs (3028 kgs) Cockpit Units [Kilograms VI
Copyright 2007 Flight One Software, Inc. - All Rights reserved [ Save ] [ Exit ]

Dans | OLoad § Batamnce» cliquer sur un bouton au chaix

[Empty] (vide), [Full] (plein) ou [Random] (aléatoire)
ce qui aura pour ef &versamd ke camborahi (TotaleZeroRued poi ds

Weight)

Cbest |l a valeur qui soaffiche automati gueme
3L zFw (Zéro Fuel Weighttiu FMSCet t e val eur est modi fiabl e (
param tre que | 6on pe witdedndadiértiuiFM8) di rect ement

Ici, le ZFW est de 18.991 Kg
La masse totale autorisée au décollage étant de 22.019 Kg
Le poids total de carburant autorisé est donc la différence soit 3.028 Kg
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PERF INIT
CRZ ALT
FL120
CLIMB

170/0.55/5.5
CRUTISE

210/0.55M

240/0.55/3.0

SPD TRAN:

[. AIND
250/10000

Appuyer ensuite sda touchellL GR WT : le poids total ainsiquee poi ds de Fuel
automatiqguement.( iGGR WT a 21.1 et a 2.5)
Sur votre ®cran, et si vous nbavez pas modi f
FUELa5.0q u i est | a valeur par d®faut | orsque |0
Commentmodifier la quantité de carburaft
La quantit® de carburant embargu® nbéest pas
il faut entrer dans le menu de ES
Appareil

Carburant et charge utile
puis cliquer sur le boutonModifier le carburant
Modifierlaquaat i t ® de carburant embarqu® (cbest cel

| 6ATR)

Valider: la quantité de Fuel sur la deuxieme ligne du FMBEL a été modifiée

Ne modifiez pas la charge utile dans ce menu en appuyant sur le boutoiMedifier la

charge uile

cObest |

e. plantage

(conflit avec la valeur entrée directement avec le clavier du FMS).

assur® de

Vous pouvez encore modifier #&w (Zéro Fuel Weight). Attention a ne pas dépassdr22.
(qui est la masse maximum au décollage) sur la prefigheGR WT

| 1 ne reste

(Sinon: message ¥WNVALID ENTRY »)

Calcul simpleet rapidede la quantité de carburant a embarquer
En croisiére 2 kg par Mile Nautique

Plus 1000 kg (environ)

pLIRBSERVES Ue®Oids derlat résens/ecaum maximum de 2.0

La suite de cette page, accessible en appuyant sur la touche NEXT esté:-S&jeNT,

ell e nbest

accessi bl elet

ut il
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UTILISATION EN VOL

En vol, nous allons voir:

- la page PROGRESS

- commentse dirigerdirectement vers un point du plan de vol
-commenc r ®er un circuit doéoattente
- commentdéfinir une STAR

Mai s tout doéaboACd RTELEGE®mssacéesak.H.8.1. page

ACT RTE 1

049° / 29NM
ABN

059° / 32NM
DORAV

060° / 12NM

GEN 43;t-ooags
031° / 14NM , N1Z/07
MONEB 1 004

Navigation Displa

Nous sommes a 1,9 NM du point USANO (en magenta sur lediMsque sur le ND) avec

un cap théorique de 050.

Le capasuivre ainsi que la distance séparant chaque point sont indiqués en blanc sur le FMS.
Aucune contrainte dbéaltitude (colonne de dro
faire si nécesaire.

La touche 6RRTE DATA> donne acces aux données de chaque point de cheminement

ACT RTE 1 DATA WIND

WPT

——

—. 0826.0z
—-0834.0z

— 0836.0z

— 0839.0z

La colonne d gauche renseigne sur | 6ETA (heu
Les touches de droite en regard des points de navigatioemtoscctes a la saisie des vents.

(Altitudes températures)

Loappui s@GRRTHDATA> puis6lh>EGS> nous ramene sur

la pageACT RTE LEGS
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| PAGE PROGRESS |

La pagePROGRESSest accessible en appuyant sur la touche de fon®ROG |
Ellecomported e ux pages (1/2 et 2/ 2) que |1 6on consu
les touches NEXT et PREV.

Page PROGRESSH/2

PROGRESS
D0O89S FLO73 0822z

KO DTG

ABN 31 08262
DEST
LIPZ 294 0924z
O

08252/  9NM

1%®ligne : (en blanc et petits caractéres)
Dernier point de navigation franchi (D0895) a quelle altitidedté franch{FL73) eta
‘ guelle reure (0822) ainsi que la consommation de carburant
2°™ligne: TO  (en magenta) et en groaractéres

Le point actif (vers | equel on se diri g:¢
( Estimate Time of Arrivalouher e dodarri v®e esti m®e) Z |
universel.

3*™ligne: NEXT (en blanc)
Point de navigation suivant (ABN), distance a parcourir a partir de la position ac®klle
NM (et non entre USANO et ABN qui est de 29 NM (VAT RTE LEGS page 22)
‘ ainsi que | 6heure doarriv®e esti m®e.
4°™ligne: DEST  (en blanc)

l denti fiant de | :dlRBdistapce & garcadirg a whetirde la positioni o |

) actuelle 294 NM, t heure doarriv®e esti:H
5°™ligne: TOo T/IC (adroitedd 6 ®cr an)

I ndi gue | 6heure et | a distance esti m®s

La pagePOS REFdonne en plus la température et les vents (direction / vitesse)
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Page PROGRES2/2

TAS/GS

194/209
HDG/TI

44° /48"
sl
R 0.01

0.07

Colonne de gauche

O]

FUEL USEI
0.1

PROGRESS

WIND

270°T1/20

VTK

4

0.07

TAS / GS : Vitesse air véritable / vitesse courantar(@pport au sol)

HDG/TK: Le cap

r ®e |

de

| 6avi on

R 4°

DA

ERR

SAT

et |

~3"C

e cap

deux provientle la compensation du cap en fonction du vent latéral.

XTK : Di

stance

en NM

route prévue. Ici la route prévue est a 0,01 NM a droite.

Colonne centrale:
TO
TKE:
convergence de 3 °)

Prochai
Erreulrbaviaong | ¢i der g@ud e (cd,onver ge

n

poi nt

de

g are dehee

(L)

navigati on

FUEL USED : Affiche la consommation depuis le dépa@onsommation totale et détaillée

pour chague moteur.

Ici, consommation totale de 0,14 t, dont 0,07 t pour chaque moteur 1 et 2

Colonne de droite:

(ac

ou

t h®or

\

WIND :  Indique la diection du vent et sa vitesse en noeuds

DA : Anglededérive Angl e entre | e cap r®el de 6av
lci, il est de 4 A ,HDE/MK Celtaddire48l a di f f ®r
moins 44

VKT ERR : Af fiche,r diomrtseq udduanlet ictomde a ®t ® entr ®:
navigati on, |l a di ff®rence dbéaltitude | ot
|l 6altitude entr ®e pour ce point et | 6dalt
passage de ce point.

SAT : rTremp®r ature de | 06a

CALCULATED : Quantité de carburant restatisponible Calculée a partir du carburant
embarqué moins le carburant consomme.
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SUPPRESSI ON ET I NSERSI ON DO6UN POI NT D

ACT RTE 1 LEGS

163° / 40NM

Nous volons en direction du point ALESE, et le controleussraemande de prendre un cap
direct sur le point VIC.

[Id] RTE 1 LEGS

MENU  DATA

Il faut appuyer sur la touche gauie en faceVIC (VIC apparait en bas dans la zone de saisie)
déappuyer M enfacé dLESE qucelstaussitot remplacé pacC .
Le E.H.S.l.affiche la nouvelle route.

Mais le contréleur vous rappelle car doit vous faire passer par ALESE pour y faire un circuit
dobattente. 1|l faut donc ajouter ALESE dans |
ACT RTE 1 LEGS

Il faut saisir sur le clavier du FMS le
point ALESE qui s
la zone de saisie.
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[ RTE 1 LEGS

[ —

DTRK 053
163° / 40NM 05 L NM
06
Qd TNI\'X)\
&

’

'\VIC

Puis appuyer sur la touche 1 L en face de VIC qui esstit®t remplacé par ALESE, le point

VIC est maintenant sur la deuxieme ligne.

Aprés appuy sur la touche [EXEC] pour valider la saisie@sustERASEs i | 6 on Vv eux
annuler la modification) |&.H.S.l.affiche & nouveau la bonne route.

‘ INSERTI ON DOUN TCIDROGCAUNTENTE

Appuyer sur la touche de fonction [HOLD] pour afficher la paA@d RTE 1 LEGS

ACT RTE 1

[

163° / 40NM

Tout en bassusde | 6®cr an

HOLD AT

LatoucheLper met de cr ®er un circuit par-s®l ecti
dessus (page LEGS® (ou toutraupoint?)

SélectionneALESE en appuyant sur la touché en regard dALESE, puis appuyer sur la

touche6L pour «coller » la saisie dansoLD AT .

Nous obtenons la pageivanteapres appui sur la touche [EXEC]
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HOLD

G

FIX BR DIS
55/62.8NM
0858.0z

ENTRY

DIRECT

MENU  DATA  BXEC

Colonne de gauche

FIX : Affiche | e point doéoattache du circuit d

QUAD / RADIAL : Affiche le quart d cercle (ici Sud Ouest) et la radiale.

INBDCRS/DIR Af fi che | e c apetlddraction duwitage (i¢i Roaurpun 0 5 4)
virage a droite)

LEG TIME : Le segment doarriv®e du circuit doatt e
place du segment initial. Il affiche 1 minute a oud@ssous de 14.000 pieds
Ce temps peut étre changé par le pilote.

LEG DIST : Affiche des tirets si le pilote ne saipias la distance transférée sur la distance

ititiale. En cas de saisie par | e pilote dou
Colonne de droite:
FIXBRG /DTS : Affichel e cap et | a distance entre | 6avio
déoattente.
FIXETA : Affiche | 6heure esti m®e doba
EFC TIME : Tirets
ENTRY : Type d®ORECTroBPARAIABLDU |l e circui
TEARDROP

ui s ureCljvalidetlao
ie et met 7 |
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ACT RTE 1 LEGS 7 ACGT RTE 1. BOLD

FIX

FIX BRG/DIS
ALESE 261/1.7NM

HOLD AT QUAD/RADIAL FIX ETA
ALESE Sw/234° 0913.4z
163° / 40NM INBD CRS/DIR FC TIM
054° /R TURN =t

[

1.0

IMI

LEG DIST ENTRY

s DIRECT

Nous allons entrer dahse c i r c u:latpagehGTaRTE kelLk®Seaffiche ALESE en
tant que point de navigation, et-dassous HOLD AT ALESE

tandis que la pageCT RTE 1 HOLD affiche les détails du circuit..

A noter en6R EXIT HOLD> qui nous permettra de quitter le circgquand cela sera
nécessaire.

Nous sommes dans | e circ
Nous avons appuyé surtl@uche 6REXIT HOLD > et
la ligne 6 affiche

EXIT ARMED

RESUME HOLD >

ENTRY

DIRECT

RVIED

ACT RTE. 1 LEGS

Nous avons qui t tla@agke
ACT RTE 1 LEGS affichele prochain point
de passageVIC.

Il est temps de con
conna“tre |l a S@anmAR e
FMS.
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ﬁ%ﬁf
>
gLa vitesse °© | 6entr ®e et dans .l e circuit do

‘ COMMENT DEFINIR UNE STAR

Léapproche, en fonction des vents, va choi si
situation gégraphique, va définir une STAR.

I 74 ji\ERT\”AI ) ACT ‘RTE 1

FER1B | <SEL> 04R

VICIA <SEL> 142° / 23NM

D2325

288° HDG / 9.7NM
(INTC)

®041° / 4.0NM
LATUS

042° / 5.0NM
LARTI

VICI1B

MENU  DATA

COest OMRBRQii sdet retenue pBTARVIClIAatterri ssage,
Apres confirmation par appui sur la toudbEC, la pageACT RTE 1 LEGS affiche les

nouveaux points de navigation qui nous permettronods aligner sur la piste.

(Le point (INTC) sera a supprimer).
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PAGE DESCENT

DESCENT
+500

REQ

AT D232S
FL107 302 -0200
E/D OMO4L

1329 332 -1300
FIX/ALT FPA VB
D232S +0.0

V [ ) f, "v

N

La pageDESCENT 2/2est la suite de la pageERF INIT 1/2.
On y accede depuis la paBERF INIT 1/2 en appuyant sur la touche NEXT, ou par la
touche de fonctioWNAV .

La page cidessus a été ouverte peu apres le décollelie affiche:

1R VS : En premiere ligne a droite et en blanc la vitesse verticale actuelle
exprimée en pieds par minute.
(Noussommes en phase de montée, a la vitesse de 500 pieds par minute)

2L AT TOD : Altitude du Top of Descente .
Ici, le début de la descente estFaul20

2C DTG : Distance restant a parcouavant la descente (i208.4NM)
2R VS REQ Vitesse verticale requise lors de la descente (pas encore calculée)
Les autres lignes affrent en blantes prochaines contraintes verticales, avec les

distances a parcourir et les vitesses de descente estimées.

6R SELECT OFF> Désactive active les informations de déviation verticale
affich®es sur | e HSI et | 6EFI S.
Il faut laisser comme dalessus pour conserver ces informations affichées a
l a mani re du (WitpadeBuivpneur | 61 L S

Nous sommes d,5NM du début de la descente
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L6®chell e verticale ¢
E.AD.l. et sur leE.H.S.I.
ElI'l e est barr ®e dbune

DESCENT

AT D232S
FLO88
E/D OMO4L
1329
FIX/ALT

D2325  Jugss

Nous avons commencé la descente

Les indicateurs de déviation verticale saatifs

(en vert)

UnVest affich® ~ | 6int
duG (Glide) affic h® dans | e cac
ILS.

DESCENT

+84FT

D232S /FLO8S

VKT ERR : (Erreur Verticale) + 84FT (en blanc) indige que nous sommes a 84 pieds trop haut
VS : -1150 (en blanc) indique notre vitesse verticale réelle

VS REQ: - 1200 indiquela vitesse verticale requise pour suivre le plan de descente prévu.
E/D :indique le prochain point de passage32s son alttude FL 088, la distance a
parcourir9, et la vitesse verticale requise00.

FPA : Angle de la trajectoire de volertield e | @ar vappornau sol, en degrés.
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LE PILOTE AUTOMATIQUE

Le pilote automatique a comme principale tache de soulagerie & i | de | 6®qui pag

Le pilote automatique suivant le modele utilipéut assurer une ou plusieurs des fonctions
suivantes
- stabilité sur les trois axes
-suivi doune route |l orsquo6il est coupl ®
- contréle permanent du centre de gravitéddalv i o n

Pr®sentation du pilote automatique de | 60ATR
NAV 1 ADU NAV 2

ALT SEL 5000 FT °BRT lSh e BT
cOu

ALT

CRS { HOG € a7 CRS2

(l\

9

ADU (Ecran déffichage sur 4 lignes)
1 1%®ligne: Af fi che uelesélectéfrira&000 pleds) t i t

1 2*™ligne : Affiche en Ambre les messages (ici NO ENGAGEMENT ON GRQUD

(la touche RESET appara’t en jaune et per

1 3*™ligne : Affiche en blanc les modesarmgs ci | 6 ALTi tude)

1 4°™ligne: Afficheenvertlesmodesn cours doengagaafment ou
(HDG SEL HI & IAS 170 KTS)

%i Les indications des modes PA sont marqués en blanc lorsqu'ils sont armés,
ensduite ils passent en vert avec une * au dessus a droite (on annonce alors ALT STAR ou
LOC STAR ou GLIDE STAR) ce qui signifie gu'ils sont en phase de capture et au final,
une fois I'acquisition compkEte ils passent en vert.

une fois l'indication confirmée par le second pilote celui ci annonce "GLIDE STAR
VERIFIE" ou ALT VERT VERIFIE ou tout s implement "VERIFIE"

€

Le bouton L SEL est r ®serve - |l a maintenance

codes pannes ode nlogaviomwurche jamai s.
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Boutons-poussoir s des modes latér aux

HDG

NAV

APP

BC

S®l ection du c ap :poussdiileG permet la sekeationdee b o u t
cap et le surpassement des modes Directeur de Vol actifs de roulis. Le message
HDGSELHIsdi nscrit en vert sur | dannonci a

Mode navigati on. -poussaitNAM poenr nseutr |l Gea rbnoeunt eol
guidage latéral pour la capture de la source de navigation qui peut étre

- soit leFMS (le messageNAV s 6i nscr it en vert sur | 0
latéral actif).

- soit unVOR ou unILS (le messagfOR ouLOCs 6i nscrit en bl art
| 6annonci alat@alactf puis enmertdoesqle6é avi on est ®t al
radiale du VYWOR ou sur | 6I1LS

(voir s®l ection de | a source de naviga

Mode Approche i nterception doéun | LS. Léact.i
sélection des modes LOC (guidagerakéet GS ARM (guidage vertical) a

condition que le récepteur de navigation couplé (NAYijuementsoit calé

sur une fréquence radio ILS.

| nt er c e jhdcalisere ndd® am sceau arri re (Back C
boutonpoussoi r BC enteduguidage latédabpounia capture du
faisceau arriere (NAV 1 uniguement).

Bouton-poussoir BANK

BANK

e

Ceboutoppoussoir permet de choisir |l a | imi
HDG uniquementUne action sur ce boutgroussoir permet de choisir une

vd eur maxi male (27A) ou une valeur r ®d
roulis.

Lors de la mise sous tension du P.A., la valeur maximale est automatiquement
sélectionné€27°): le messagelDG SEL HI est affichée en vert.

Léacti on <aussirpeanetileseéleécthonner la valeur réduite de

I 6 a nlg°’) ekle nfessagé]DG SEL LO est affichée en vert.

Noussélectionnonde mode HIGH dés que les volets sont rentrés au décollage et que

la vitesse essupérieurea celle du bug blanc + 10 ktsqu bug rouge + 10 en conditions

givrantes). Avec ce mode la nous obtenons 27° d'inclinaison au lieu de d& pendant pourle
confort despassages nous repassons ensuite en mode LOW en croisant le FL100 en montée. A
l'inverse en descendant sous le FL 10fus passons de nouveau High bank pour les manoeuvres
d'approche. A noter que le Pilote automatique en mode VOR ou LOC ou LNAV vire toujours en
High bank quelque soit le modesélectionné Donc attention en conditions givrantes d'avoir
toujours au moins bugrouge + 10 kts comme vitesse.
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Boutons-poussoirs STBY

STBY Ce boutorpoussoir sert a annuler tous les modey (Directeur de Vol), a la
fois armés et actifela ne signifie pas que le DV est sur OFF, car pour cela il
faut pl acer ORrdelFDer rlufe xetu®r iOCeNUr et ~ g,
OFF.
Lorsque le mode PA (Pilote Automatique) est engageé, ce bpoissoir
permetle ré enclenchement des modes de base.

ﬂ%ﬁf

>

iDans |l a r®alit®, on se sert de ce DbSockat on 0
i

I
lamaine (cb6est courant quand m° me) . L 6 howvieigg»on art
Généralement son emploi est lié & la mise hors tension du Yaw Damper, car tout pilote qui
reprend le contrdle de son avion a la main aime en généralsgioser de tous les axes libres.

|
1

Boutons-poussoirs des modes verticaux

IAS Léact i on -poussoir tAS peomettlacsélection du mode Maintien de la
vitesse indiquée (I1AS).
La vitesse indiqgu®e (I AS) de | édavion a

vol) est maintenue.

VS Léacti on <aussoirlV8 pebmetdatséeation du mode Maintien de la
vitesse verticale (taux de chute montéeexprimé en centaines de pieds par
minute) et le surpassement de tout mode de profondeur actif.

Lavitessevertia| e af fi ch®e au moment de | 60eng:

mai ntenue et appara’t en vert sur | éan
ALT Léacti vat i-poussoidALT geronet ta sébection du mode Maintien

Altitude (ALT HOLD) et le surpassement des modes profonBéecteur de

Vol actifs.

Léaltitude affich®e au moment de | 6eng

et ALT est affiché en vert.

3
% &Alors en fait sur les I'ATR 72.500 il existe 3 lois de montée: IAS: 170 kts, IAS 190 kts et
+5° d'assiette (non simulé).

Voici comment, personnellemenjutilise ces lois au quotidien.En cas de vent arriere ou nul
jlutilise 170 kts (bon rapport IAS/VS) si le vent esplutdt de face je le contre en montant a 190
kts et pour le confort passager (ehétessequi doit pousser sonchariot) 5° est un bon compromis
Celava donner environ 200 ks dans les basses couches puis 170 kts vers le FL180.

Comme I'ATR est un avion de "basses couches" donc de "mauvais temps" il y'a il est vrai une
regle a ne jamais oublier: la vitesse c'est ie..Donco n  n 6 jamaislleimsde VS pour
monter car dans ce cas la vitesse \é#&gringoler et I'avion va "tirer" pour garder la VS que vous
avez demandé. Evidementand vous allez arriver a des vitesses trop faible, la machine va vous
prévenir d'abord avec le stick shaker puis si vous persistez avec le stick pusher

Prenons I'exemple d'un équipage qui va monter en VS, dans les basses couches, avec un avion
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lourd et en condition givrantes..Siil oublie (ce qui peut arriver aux étourdis) de "brancher"

I'anti ice en entrant en condition givrante il va voir sa vitesse tomber sans y faire attention puis
soudain en passant une certaine valeur sous le bug rouge il va finir en vrill@'est arrivé a un
ATR 72 de la compagni€Transasia ila 2 ans ils ont pedu le contréle & bug rouge- 2kts au
FL180 avant de percuter le vol a 438 kts IAS 47 sec plus tard...

Molette de commande profondeur

Cette molette permet
- en moddAS de définir la vitesse indiquée
(mode principalement utilisé en montée)

- enmodeVS de définir la vitesse verticale en centaines de pieds par minute
(mode principalement utilisé en descente)

La molette de commande de profondeur est inhibée lorsque les endoEsque IAS et VS
sont engageés.

Boutons-poussoirs des commandes du P.A.

AP Une action sur ¢ boutgpoussoir, lorsque aucuno d e emgagésengage les
modesPilote automatique et Amortisseur de Lacet
Les quatre fl ches blanches (situ®es

sdall ument . L o r ssuradedboutogpousseircseuredadonciant i o n

pilote automatique est dégagée.

YD Une action sur ce boutguoussoir engage la fonctiégimortisseur de Lacet

d

Les deux fl ches blanches correspondan

Une deuxiéme action sur ce bouwpoussoir dégaga fonction Amortisseur
de lacet (ainsi que la fonction Pilote automatique si elle est engagée).

CP Ce boutorpoussoirCoupling permet de sélectionner le panneau (pilote ou
copilote) devant étre couplé au calculateilote automatique / Directeur de
Vol.
A la mise sous tension, la plandPiote est sélectionnée.
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PARTIE GAUCHE DU P.A.

Léaffichage est cel ui d
Sur la premiére lignefréquence active
Sur la seconde ligneréquence en attente (stabyl)

Le bouton en haut et & gauche indiqueriblanc)l
sbagit de | aposwiang 1. | |

OFF: affichage éteint

ON : affichage allumé

HLD (pour HOLD = maintient)

il permet de maintenir une information de

di stance doune fr ®que
guodune autre fr @essoashc

%lLe bouton HOLD permet de garder en m®moire

VOR tout en ayant une autre fréquence affichée active.

Par exemple, pour effectueruneer c®e | LS sur un terrain ®qui p® d:
fr®quence I LS nébest pas coupl ®e avec un DME, on
avoir une idée de la distance par rapport au terrain.

Exemple: on affiche en Fréquence active, en premier celldu VOR DME, fréquence en staneby

cel | e oesélecdlidnre & bouton sur HLD, et ensuite onmonte » en fréquence active la
fr®quence de [ 61 LS.

On aura sur | e HSI 1 61LS avec | a distance DME du

Le boubn en haut a droite, permetabeo di f i er | a fr ®quence dbéatt en
augmente, gauche on diminue), et on transf
(en haut) en cliquant a droite.

Ici pour «monter la fréquence 110.60, on cliqueraite de 110.30.

(11 existe |l a possibilit® de stocker des fr®quences e
le réel, et non commentée ici).

Le boutonCRS 1(trait jaune)
Permet de sélectionnera cour se ( Cap(enNA¥1l)l dapproche 1 LS
lorsque et uniguement la source NAV du P.A. est seIchonnéHlsm(k/OR / Landmg)

sur | e panel de contrtl e dyg o

La valeur apparaiteenjaundhaut et ~ gauc
(ici CRS: 340

voir chapitre sur les instruments de natigapage)

Le boutonHDG (trait bleu)

Permet de sélectionner le Cap

La valeur apparaiteenblelbas et ° gauch
(Ici : HDG: 070)
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PARTIE DROITE DU P.A.

Les deux boutons circulaires haut & gauche

concernent la NAV 2. 5000 FT

ALT

Le bouton ALT permet de sélectionner
|l 6altitude en pieds
(ici5000 FT) P o u r: maxioFA a5

Le bouton CRS 2ert a régler la course du
VOR 2.

Il est aussest utilisé lorsque le bouton
Couping (CPL) indique
Copilotequi est couplé (ILS).

E.C.P EFISControl Pand

RNV2
. ADF2—

P VOR2—
OFF OFF/

DH HSI '
DIM-G-TST DIM BRG © Honeywet | |

4 RCT STAB | TGT

. ' ,PULL _WX- -GMAP
FP

‘ e ST
- ) T
7

MING A jN MAX RADAR

Il a le double réle de
1. sélectionner la souecNAV couplée au Pilote Automatique ou au Directeur de Vol
2. g®rer | 6affichage de | 6E. H. S. |
(Il 6aspect visuel et | e contenu de | 6affic

171 Sélectionner la source NAV couplée au P.A. et D.V

- La toucheV/L sélectionnda source NAV1 (VOR ou ILS)

- La toucheRNV sélectionne la source GPS du FMS.
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2iG®r er | 6affichage de | 6E. H. S. |

Lébaspecit visuel
FULL / ARC : affiche la rose desapscompléte (360 °) ou partielle.

MAP : affiche le plan de vol actif du FMS
(Cetaffichage peut étre réduit ouragdi avec les touch
Le contenu de | 6affichage

Ces deux boutons, | 6un pour
affichentdans le E.H.S.lune aiguille bleue pour la NAV 1et
verte pour la NAV 2:

Et selon la sélection
Le VOR

OuL 6 ADF

Ou La RNAV

Les deux aiguilles bleue et verte peuvent étre affichées simultanément.

| I s ésanglesaiguilesc ont rai rement | dquieconparte énlsen du L O
milieu une seconde aiguille donnant les informations de déviation horizontale par rapport a

une radiale VOR ou un ILS.

Ces aiguilles donnent | e Cap des balises et
et la direction des biaks).

RNVA
[ aor1

_V°R1 . ,
\.OFF v OFF

ADI

DH HSI
BRG O o & TsT -

Le switchADI DIM permet de modifier la luminosité
de | 6.Ele sicl®HTIST. Permet de réglame
hauteur de décision (ici a 150)

!

3

gLa hauteur de décision est indiquée sur la

fiche de percée Jeppesen en fonction de la catégorie de

| ®a on. LOATR eégdrieBun avion Cat

GSPD / TTG affiche en bas a draitde

l 6E. H. S. I . soit |l e te
point, soit la vitesse au sol &ms qui est le
mode par d®faut. (-Hci
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LES INSTRUMENTS DE NAVIGATION

EADI Altimétre
Horloge Indicateur diesse
(anémometre obadin)

\‘lZI,/
A4 ==200.N

10 —10

—_— —
10im—10

160N 20 —20
7,200 180 N [ —
/"’f/u“‘nu\l\“\

BEaS
~20 !

RMI EHSI Variometre

Le tabl eau de-500estud hydride darié geiisRu cotiabitent des instruments
traditionnels avec des instruments de derniére génération intégrant plusieurs fonctions sur
écran cathodiqueu a cristaux liquides
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EADI DI

RECTEUR DOATTI TUDE DE VOL ELECTRON

(Electronic Attitude Directomdicator)

Mode horizontal du Pilote Automatiqu Mode Vertical du P.A. (ou DV)

(ou Directeur de Vol)
(HDG, LOC, VOR,LNAV)

en blanc pour les ade armé, en vert vert pour le mode actif

pour le mode actif

(VS, IAS, ALT, GS)
en blanc pour les mode armé, en

Indicateur de couplage
Du Pilote Auto:

Pilote (gauche) ou eo
pilote (droite)

Index mobile
(rectangle vert)
Couplé avec le bug
interne de vitesse
(orange) du badin.
Permet de
surveiller la vitesse
en restant
concentré sur

| 6 EADI

Symbole de | 6a
| diattude de | 6a
| 6 hadtificielz o n

Indicateur de déation
verticale (Glideslope)

Symbole indiquant
- Carré blanc : une fréquence
ILS estsélectée
en NAV 1
- Un O bleu au passage
déune balise
- Un M ambre au passage
déune bali se

RNAV)

Indicateur de déviation
horizontale (VOR, ILS,

. Radio Altitude RA:

Bille, indicateur de Affiche au-dessous de 2.50
virages coordonnes pieds la hauteud e aviord
enpiedsaudessus du sol

7/, 200 180 N,
//h/,l'mrm\\\\\\\\ b

\ (déterminée par ondes rad®@\).

Indicateur Pilote Auto
engageé.

Sur le badin, le bug de vitesse (orange) a €
réglé sur 120 k§.

Léaiguille affiche
supérieure.

Cette i nformation e
mobile vert de | 6EA
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EHSI INDICATEUR DE STATION HORIZONTALE ELECTRONIQUE

(ElectronicHorizontal Situation Indicator)

Pinnule de cap

Course du VOR1
sélecté dans le
P.A.

Aiguille du LOC

(Déviation duvOR,
ILS ou NAV)

Ligne de foi.
Indique le cap de
| 6avi o

Cap sélecté sur le

Pilote Automatique
(visualisé par la pinnule)

Remarque en

Distance DME par
rapport au VOR1
ouL$ ol

Aiguilles indiquant
les gisements deg

VORL1 (en bleu) et
VOR2 (en vert)

Vitesse au sol
en Kis

sation |

déviation verticale (GLIDE) est aussi affiché.
Lorsque le GLIDE (ou/et le LOC) est inopéran

apparait une alarme oulag »

(croix rouge)

D®batt ement
- en utilisation VOR 10 °
- en utilisation ILS: 2,5 °

Portée du LOC envi

Portée du GLIDE
(Cbest donc
|l ors dobéune

max i mal de

ron 25 NM

ron ~ 10
LOC qui ldDEt
approche 1LS)
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RMI RADIO MAGNETIC INDICATOR

lcomporte 2 aiguille qui affichent | eVOR1 ou |
|l e VOR2 et | 6 ADF 2.
| I sotétgidtbuml i nstrument de secours au cas o0¥%

Important : les aiguillenten positionVOR sont inactives sur des fréqueces ILS.

ALTIMETRE

Lédaltim tre comporte deux bugs blancs et un

Bug blanc: I ndique | 6altitude du seui l de | a pi s

Bugrouge:-i ndi que au d®coll age | 6altitude mini mu
dessus du sol.
-l ndi gue ‘geldHhaadurtde décisios s a

VARIOMETRE

Un T.C.A.S. (systeme de
prévention de collisions)
est incorporé au
variometre.

Drapeaura onLY
Au-dessous de 800 pieds

Le T.C.A.S. fonctionne en
deux modes
TA-RA et TA ONLY

T.C.AS.

Les deux modes peuvent étre sélectionner sur le SWICH situé sous les radios
Mode Automatic qui devrait correspondre au modeRA existant sur le vrai ATR, et le mode TA ONLY.

Mode TARA: donne MVoOsoeéeil tetidoémautres appareils ®v
instructions de manoeuvre do6é®vitement.

Mode TA ONLY : indication, mais sans instrtimn.

En courte finale, et quelque soit le mode sélectionné, -a@essous de 800 pieds, le T.C.A.S.
fonctionneenmodel . A. ONLY et | e drapeau correspondant s
variometre.
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BADIN 1 INDICATEUR DE VITESSE AIR

VitesseMaxi

Réglage du bug

//"%ﬁt(-)lpult?\‘q“\\\\\\ > orange interne

Il'y a 4 bugs simples indicateufgert, jaune, blanc et rouge) a faire glisser sur la périphérie.
Le r ®gl age s areodrf gaochevetaves ke clic droit oupgauche de la souris.
llexisteun5™bug (orange interne) coupl® °~ | 06E. A. D.

UTILISATION DES BUGS :

Décollage:

Vert : V1 = Vitesse de décision au décollage
On peut encor e ntasdeipangermotewr. s b6arr °ter e
Valeur: entre 104 et 111 selon | a masse de |

Jaune: VR = Vitesse de Rotation
Valeur: trés proche de V1, on peut considérer = V1

Orange: V2 = Vitesse de sécurité au décollage . a 35 piedkeasus du sol, en cas de pan
moteur on évite le crash.
Valeur: entre 110 et 114

Blanc : Vitesse de rentrée des volets en conditions non givrantes.
Valeur: entre 105 et 139

Rouge: Vitesse de rentrée des volets en conditions givrantes.
Valeur: entre 126 et 165

En vol :

Vert : ne sert pas

Jaune: Vitesse train sorti avec volets 30 °
Valeur: entre 95 et 111

Blanc : Vitesse minimunLOW BANK avec volets O °
Valeur: entre 105 et 139

Rouge: Vitesse minimunLOW BANK avec volets 0 ° en conditions givrantes
Valeur:
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GESTION DE LA PUISSANCE DES MOTEURS

LOATR et

son
cons®quent , l a vi

pil ote automat:i

tesse

gue ne g re

vous serez donc attenéf particulierement en montéene pas descendreu s dawitesse

de décrochage.
Cependant

pilote automatique, qui vous permettra de ne pas toucher constamment aux manettes des gaz

| 6ATR poss de une

tout en controlant epermanence votre vitesse.

Frein de
parking

Manettes des
GAZ
(ici au ralenti)

Pompeauxilliaire e
circuit bleu.
Appuyer pour faire
monte la pression
du circuit bleu a
3.000 PSI.
Sert entre autres
pour le mode Hotel

MAX

PWR

85

80

75 CONDITION

70

HYD AUX | [r—

{ ! FIR_
PUMP i
! .
T IR
E
v

ID‘,L'E PG\.i.A_LrE EMER AUDIO
LT PUSH ~, Cisi8

‘ “

TO CONFIG
TEST

G.A. (Go Around)
Reconfigure le Pilote Auto er|
cas de remise des gaz

Protectionpour ne pas
passer en mode
«reverse»

Au chargement de |

Oavi

on, [

es

gestion de | a

Commande
desVolets

Position AUTO
Pas des hélices
ici en mode @uto»

Position FTR
Hélices en «rapeaw

Position FUEL S.O.
Ferme | 6al
en carburant

Arrét des moteurs

Permet déa
alarmes sonores (config

Vitesse excessive)

ma Hhettes e s

manettes de réglages des pas des hélices sont en posititmmatique». Il faut les laisser

dans cette positio

%ﬁ

>

| En pratique on ne touche pas au réglge du pas des hélices, sauf exceptionnellement
en cas dgpanne moteur pour mettre les hélices en drapeau ou pour ralentir rapidement.
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COMMEN PROCEDER?

W

Au décdlage, il suffit de cliquer avec le
clic droit de la souris sur les manettes de
GAZ pour que cellesi se positionnent
automatiquemergur un cran (virtuel sur FS
mais bien réel sur le véritable appareil).

Sur cette position, les manettes ne peuven

plusétre bougées avec le clic gauche de la

souris ni avec la manette de jeux.

Il sobéagit doune | i m )

HYD AUX
PUMP

Pour débloquer la manette, il faut cliquer u
deuxiéme fois avec lgic droit de la souris

‘

sur |l es manettes qu S
cran.(cecn6exi ste pas su
appareil gui ne com

Une fois les manettes en position sur le crdmto»vous nbéaurez plus
phase doapproche.

Toutefois, audessous du FL 100, et pour des raisons de pression atmosphérique par
vent arriere, en vol en palier, vous pourrez parfois étre en sur vitessel faudra alors
réduire les GAZ

» 200 HO\
: A 20,80 160 N
Ensuite co6es g 1
Le systéme de gestion de |omug
puissance PWR MGT geére < S,
la puissance suivant la pha - |l S[Eo2=z
du vol: |\=7. s fas

‘r

, 610124
11150\

O

TO : TakeOff est utilisé au

décollage et en courte final | PWRMGT
au c& ol une remise des 10 4B . cRZ
GAZ serait nécessaire. Yoo

PEC 1 PEC 2

CLB : pour la montée
(Climb)

CRZ : vitesse de croisiére, rj[—l

pour le vol en palier.

MCT : a utiliser en cas de
panne doun maEREAE
(Maximum Continuous
Torque)
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Les quadrans de torque

Indication
donnée en
placant ici le
pointeur de
souris

Réglage des bugs blancs

La puissance (torque) est affich®edegsas. | 6ai g
Le petit triangle jaune correspond a la valeur du torque calculée par le PWR MGT.

Le Bug blanc (triangle blanc) sért d ®f i ni r © | avance une pui ss
venir (approche par exemple)

Ici, nous sommes en vol en palier au FL 150, a220Ktsl 6 ai gui | | e du t or gue
triangle jaune et | es manettescollagees gaz nodont
Il en sera de méme en phase de descente sicceledépasse pas ne dépasse pas la pente

standard de 3 °.

Léapproche et | a courte f i n atlergionsoafoiscamepadi en s
oublier de cliquer avec le clic droit tesouris pour débloquer le manettes desegate
ramener le bouton en finale sur la position. TO

Une fois | 6avion i mmobilis®, | dédarr°t du mot e
des pasadodom®ki mesm jusqud”™ | a position FUEL S
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%ﬁ
| La puissance des deux moteurs est gérée par les ECC1 et ECC2 (Electronic
Engine Control) dont les voyants sont situés en haut et au centre du panel central

Entre les deux voyants ECC1 et ECC2 se trouve le voyant ATPCS i | sdagit du ¢

quiactve aut omati quement en cas de panne dobéun n
surpuissance de 10 %.

Les trois voyants ECC1, ATPCS et ECC2 devraient normalement étre toujours éteints
(jamais sur off)

Panneau central
ATPCS EEC2

Les deux Voyants ENG 1 et ENG 2 indiquent &O PITCH » : cela signifie que les deux
hélices sont au getitpasé ( nous sommes ~ | darr°t, moteurs
de condition sur «AUTO »)
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INFORMATIONS COMPLEMENTAIRES

Ce chapitre a étajouté afin de fournir de plus amples renseignements sur certains systemes

de | 6ATR, simul ®s plus ou moins dans | e mod

conséquence directe du un vol en simulation.
La rédaction de ce chapitre a été réalisée grace awenseignements fournis par
Christophe (Chris ATR) que je remercie encore une fois pour toutes ses explications.

17 DEBATTEMENT DE LA GOUVERNE DE DIRECTION ET
MANNOEUVRABILITE

Le débattement de la gouverne direction

ndbest pas | e m° me
- j us qu 0 ":pléirBdgbatiement
pour am®Iliorer |

basse vitessgO SPD)
- Au-dela de 185 Ktsla dérive a
moins de débatteme(i SPD)

En principe, on laisse le boutormkU y/
panneau supérieur en positioAKTO

Sur le panneau central est affiché le mod
sélectionné.

(nous sommes ~ | 6al
modeAUTO, le mode change
automatiqguement ded SPDaHI SPD
lorsque la vitesse dépagsk®h Kts.)

; i RUD TLU

l wseo i
u N

°
)
-
o
=

DMXP> TN

IMmIC

s

N,

2iMI SE EN i UVRE DES REVERSES

. Panneau central(centre haut
Il esttrés important que les deux s EEC1  AIPCS EEC2

VOyantseNG 1etENG 2affichentLo # et
PITCH avant de passer en mode .
reverse.

Le PNF annonce «deux lo pitch

en reverse.

tent ®t eédrent
n all um®, |

Si |l es voyants r
Soi l néy en a qu
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31 PRESSURISATION

LANDING ELEVATION coestubdéabe
de destination.

(renseigner en cliquant sur +-gt

DUMP: D®pr essur i s at(booton t
protége)
Sert en cas dobdaccident

DESCENT RATE : Appuyer sur le bouton si la vitesse
de descente (VS) est de 2.000 pieds ou plus.

DITCH: en cas (dubvause@r biersius-a g
per met de fermer | es va
conditionnement afin qu
dbébeau. J A ®vi

47 CONDITIONS GIVRANTES

Panneau central (bas droite

AUTO PRESS
ELV:ET

N\
-
~4

LANDING ELEVATION

DESCENT
RATE

DUMP
' TEST

CAB PRESS
‘DicH .
MODE SEL

Nous sommes en conditions givrantes quand la température extérieure est inférieGreta 5 °

l orsquodoil vy

Il faut activerio ANT |
niveau (précautior)
On activeles quatres boutonROP 1 & 2
ainsi qUERUD et AIL
(au besoin&0D SEL SAR <-10° si la
température descent-dessous del0 ° C.

Ide premier

Si du givre se forme visuellement, on pass:
auDE ICING

Activer les deux boutonsg ENG 2,

Et appuyer SURIRFRAME pour envoyer de

| 6ai compr ibai@s»kituéss
dans | es bords dbat
éclater la glace.

57 SELCAL CODE SELECTION
Panneau supérieur en haut & gauche.

lsbagit dobébun code fi

attri
on utilise les fréquences VHF pour les communications vocales).

X €

Ne sert que dans | es
France etlans la plupart des pays. (pour mémoire)
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61 DIVERS PANNEAU CENTRAL

ANTISKID : Cbest | 6®qui va
freins de votre voiture. ANTISKID
Le bouton test vérifie le bon fonctionnement du
systeme (af€hage de trois F correspondant aux
guatre roues du train TEST

On peut d®sactiver | e 7
conseillél , '

BRKTEMP: Al arme qui soda BRK TEMP
chauffent trop.

STICK : Bouton protégé par une grille de fer qut

| 6 o nsoudewerr gour désactiver le systeme. RUD TLU
Ne pas | e d®sactiver L0 SPD
prévention du décrochagamais sur Off)

Dans un premier temps, le manche Viie@AKER),
Puis, si l e pilote noi
nécessairese systéme pousse Wamment le
manche vers | davant (1
Le syst me nebtiéerenierdganaFss,
méme avec un retour de for&eul le vibreur
fonctionne avec les alarmes sonores.

STICK
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INSTALLATION DE LIVREES SUPPLEMENTAIRES

INSTALLATION DE TEXT -O-MATIC

Les nouvelles | ivr®es sonRotMaticnst all ®es = |
Ce |l ogiciel neéce sltdé apvaisoni.nst al | ® av
Léinstallation doit °tre effectu@®eurFSX) 6ai de

ou TextoMatic_Setup.exe (pour FS9).

Clic droit, puis«Exéc ut er

en

tant» qudadmini strateur

Ces fichiers setrouvent soit dans le CD, soit dans leefgcte téléchargement, dans le

dosser Texb-Matic.

Si vous ne trouvez pas ce fichier, pour pourrez le télécharger ici
http://www.flightl.com/view.asp?page=texto

| NSTALLATI

ON DOUNE

LI VREE

1. Copierles deux fichiers xxxx.bmp téléchargés et décompressés dans le dossier

FSX\ Flight on Softwara Text-o-Matic \ Templates.

2. Lancer en

tant

gudadmini strateur
FSX\ Flight One Softwaré Texto-Matic \ TextoMaticFSX.exe

3. D&
O
<
2
2
<)
Z
4 Text-o-Matic_ a3y < e o ®

Select Aircraft

ATR 72-500 - 32bit Textures

P—

Wizard Step 1: Select Aircraft to Repaint
on fr ct the
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Wizard »

Cliquer sur le bouton Start

Une nouvelle fenétre est ouverte
| 6i nt ®r i eur de
Sékctionner.

ATR 72-50071 32bit Textures

Et valider en cliquant sur le
triangle en bas



http://www.flight1.com/view.asp?page=texto

Text-o-Matic___Seie- %

Wizard Step 2: Select Repaint Template

Press the Button below to select the desired repaint template. The currently
selected template is displayed next to the button. When a template has been
loaded, the Cirde will display a completed check mark.

You may change your selection at any time by presing the selection button
again. To dose the wizard, press the Close button.

Current Template:
urrently Selected
Selected Template:

No Template Currently Selected

OXO,

| B Ouvir

() tic b T xi _~ ot
| e — L2 ’i
Organiser ~  Nouveau dossier = 9

4 Favoris

I Bureau
| z AIRLITTORALbmM AIRLITTORAL 3.0
%5 Emplacements récents "o

;

Beziers LFMU-FSX

Z“
3

2

4 Téléchargements
ATR_72-500_Finn
41 Bureau airomp air abmp

4 Bibliotheques

Documents ATR72-500_AF 2.
& Images mp bmp
& vidéos -

Etape 2Sélection de la livrée

Cliquer sur le petit avion pour
d®f i nir | e chen
sélectionner la livrée.

Attention : si aucune fenétre ne
sdbouvr e, vVoir €
du chapitre

Etape 2Sélection de la livrée

Cliquer sur le fichier .omp (pas
sur _a.bmp)le fichier pése
environ 25 Mo contre 5 a 6 Mo
pour le second.

Cliquez sur le bouton @uvrir »

Nom du fichier v | Text-o-Matic Tempiate Files v
Ouvric nnuler

Wizard Step 2: Select Repaint Template
Press the Button below to select the desired repaint template. The currently

selected template is displayed next to the button. When a template has been
loaded, the Cirde will display a completed check mark.

You may change your selection at any time by presing the selection button
again. To dlose the wizard, press the Close button.

Current Template:
@ AIRLITTORAL.bmp
Selected Template:

AIRLITTORAL.bmp

@@Z

Etape 2Sélection de la livrée

La livrée choisie apparait dans I3
fenétrte

Cliquez sur le triangle pour pass
" 1 6®t ape sui Vv§g

Enter the aircraft variation name to be displayed in Flight Simulator for this
aircraft repaint, in the space provided below. The current information is
displyed in the variation input box.

You may change your entry at any time by entering a new value in the box
provided below. To dose the wizard, press the Close button.

Manufacturer: ATR

Type: 72-500

Variation: lEnter Aircraft Variation
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Etape 3Entrer le nom de la livrée

Saisir le nom de la Compagnie t¢
guodil appara’tr
choi x di&®FRsSX i ons
(exemple: Air Littoral)

Cliguez sur le triangle pour pass

@ O— |




— . T — U .
Text-o-Matic_ -sseZgia == (X Etape 4Entrer le nom du dossiel
Wizard Step 4: Enter Aircraft Folder de | 6avi on dan s
Enter the folder extension to use in the space provided below. Thlxs informaiton P
will be used for saving the aircraft repaint. An example of the folder name with placees Ies textu reS

your input will be shown below.

You may change your entry at any time by entering a new value in the box

provided below. To dlose the wizard, press the Close button. Saisir |e nom sans espace
(Exemple AirLittoral: le dossier
apparaitra sale nom de
Texture.AirLittoral)

Example: Texture.Aircraft Folder

Folder Extension: |Enter Aircraft Folder Extension

Valider en cliquansur le triangle

Text -0 Mt e === (X) Etape 5Entrer le numéro de
Wizard Step 5: Enter Aircraft Tail Number q ueue d e | 6 av | d

Enter the tail number for this aircraft repaint, in the space provided below. This
is the number that Flight Simulator will use for the default version of the tail - 7z A
number when this repaint is selected in Flight Simulator. (San S | nte ret)

\ge your entr any time by entering a new value in the box

You may df y
To dose the wizard, press the Close button.

provided below.

Valider en cliquant sur le trianglg
Current Number: F-WWEY /

New Number: [F-wwey @/

Texto Mol I ——— X Etape 6Entrer le Callsigrde
Wizard Step 6: Select Aircraft Callsign A .
hghtSmn,-t\jator,ﬁ'om I O a V I 0 n
e}

Select the defauilt callsign to use for this aircraft rey
the list provided below. If you do not desire to use he H -
“NONE = option from the top of the ist, Confirm se next button. (sans inté ret)
You may change your selection at any time by selecting a new value in the box
provided below. To dose the wizard, press the Close button.
Valider en cliquant sur le trianglg
Current Callsign: NONE /
Select New: [=NONE™

®®/

Etape finale:

Les textures apparaissent dans |
fenétre de droite.

Le bouton «Create Aircraft» est
actif.

Valider en cliquant sur le bouton
« Create Aircraft»

Cbhbest FI NI
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